


® Descubre como cambiaron os videoxogos ao longo do tempo! &

Volve explorar e percorrer con ndés a evolucion das tecnoloxias de
videoxogos, no salto entre os 16 e 0os 32 bits.

# Nos nosos talleres descubiriras:
Os avances dos 16 e 32 bits: Mais cores, son e xogabilidade.

i35 Aberto a escolas e familias: Unha oportunidade perfecta para que os
Mais Novos e novas cofezan o0s videoxogos Cos que moitas persoas
medramos, e para compartir un tempo divertido en familia.

% Datas: do 7 de outubro ao 10 de outubro de 2025.

De 10:00 a 14:00 horario escolar e de 17:00 a 20:00 horario familiar

® Lugar: ESPAZO ANEXO MARCO de Vigo. Rua do Principe 54.

Non perdas esta oportunidade de viaxar no tempo e revivir 0s Xxogos que
marcaron unha época!
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& Talleres e Exposicién Bit a Bit! &

Benvid@s & exposicion da Fundacién Carlos Casares: “Bit a Bit, a evolucion dos

'”

Videoxogos!

Neste segundo ano de exposicion, faremos unha viaxe para entender o salto
tecnoloxico desde os 16 bits ata os 32 bits. Descubre como a evolucion da tecnoloxia
transformou os graficos, o son e a experiencia de xogo, revolucionando unha industria
qgque hoxe en dia é parte fundamental da cultura popular. Exploraremos as
caracteristicas técnicas que marcaron cada xeracion e veremos en accion as consolas
gue fixeron sonar a milléns de xogadores de todo o mundo.
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& Talleres e Exposicién Bit a Bit! &

A era dos 16 bits

Coa chegada das consolas de 16 bits como a Super Nintendo e a
Sega Mega Drive, os videoxogos deron un salto cualitativo. Esta nova
arquitectura permitia mostrar graficos mais detallados, con ata 64
cores simultaneas en pantalla e animacions mais fluidas. A
capacidade de procesamento tamén mellorou, permitindo xogos
mais. complexos, con maior profundidade en escenarios e
personaxes. O son foi outro dos grandes avances, xa que se
comezaron a escoitar musicas e efectos moito mais elaborados,
mellorando a experiencia inmersiva.
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& Talleres e Exposicién Bit a Bit! &

A era dos 32 bits

Coas consolas de 32 bits, como a PlayStation ou a Sega Saturn,
chegamos a unha nova dimension: os graficos en 3D. Estas consolas
permitian o rendemento de poligonos tridimensionais, 0 que SUupuxo
un cambio radical na forma de xogar e crear videoxogos. A
capacidade grafica multiplicouse, mostrando escenarios e
personaxes mais realistas. O almacenamento tamén evolucionou,
pasando de cartuchos a CD-ROMSs, o que aumentaba a capacidade
para incluir videos e bandas sonoras de alta calidade. Xogos como
Final Fantasy VII definiron esta era.
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Talleres e Exposiciéon Bit a Bit!

- DO 7 de OUTUBRO DE 2025 AO 10 DE OUTUBRO DE 2025.
INSCRICION PREVIA.

Escolares; comunicacion@marcovigo.com

Familias: info@videoxogoeliteratura.gal
® ESPAZO ANEXO MARCO. Rua Principe 54 (Vigo).

# HORARIOS ESCOLARES E FAMILIARES.
De 10:00 a 14:00 horario escolar e de 17:00 a 20:00 horario familiar
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